PEPS
CAD/CAM systém

Cvicebnice DEMO

V4

V4

ry v

€ rezani

Modul: Dratov

=& ]

=
i
-
c
=
w
i

- ¥el

- PEPS - CAD/CAM System

A bez nazvu

o
=
@
=

=

£
&
5
=
=S
=
=
il
=

Obrazovka Manipulace  Kdtovani

=]

Soubor  Konstrukce  CAD ZmEnik  Informace

&)

2l ENES

a0
oL @
[HDL

D=

[ #z[vz[z [ o.0000] - |

-0

! |Vrstva -0

Fiipraven

Cvicebnice dratového fezani pro PEPS verze 4.2.9

DEMO obsahuje pouze priklad VII

Kopie 07/2001

Strana: 1/16 |

Blaha Technologie Transfer GmbH




CAD/CAM SYSTEM PEPS PRIKLAD VII.

Priklad VII.
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Hlavni témata cvicdeni:
e definice kruznice s polomérem te¢né na dva elementy
o definice kruznice se stfedem tec¢né na element
e definice kruznice se stfedem a bodem na obvodu
e standardni kénus
e kanonicka data

o lupa/zvétseni
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CAD/CAM SYSTEM PEPS PRIKLAD VII.

Ujistéte se, Ze jste pred vypracovanim tohoto piikladu provedli vSechny pfipravené kroky pred
vlastnim zahajenim prace na pfikladu (viz. kap. Pfijprava). Pro definovani velikosti pracovniho okna
(funkce ATRIBUTY ZOBRAZENI z menu OBRAZOVKA), zadejte zde hodnoty vztazené na nulovy
bod tohoto vykresu. (pro lev, resp. dolni okraj zadejte hodnotu -10).

Vytvofeni nekonecéné konstrukéni geometrie:

Nyni vytvorte samostatné nekonec¢nou konstrukéni geometrii podle nasledujiciho obrazku:

I
|
I
|
! //’/_ i\\\
| g BN
7/
I / \
I ‘ \
I / 1
I ! \
| | 1
| ! !
| \ /
| ' L
| \ //’ / \\\
| \\ / // \\
4 7
|/’,_—_._\\ \\\ y _ .
L N ~e_r—" A\
4 N / \
7 | \ |
/ | \ \
’ | \ [ |
/ 1 1 !
] i \ \ /
I 1 \ /
\ i ] \ /
\ / \ 7/
\ ! / \\ //
\ | / ~o .7
N ’ -
N /
N e
(I -
| S~L._ _ -
|
I
|
I
|
I
I
I
|

Ostatni Casti nekonecné konstrukéni geometrie vytvorite nasledujicim zplsobem.

Nejprve budete konstruovat levou kruznici o poloméru 12 mm. Ztéto kruznice znate jeji
polomér a vite, ze je teCné na kruznice o poloméru 20mm. Proto pouZijte funkci VYTVORENI
KRUZNICE ZADANIM POLOMERU A DVOU TECNYCH PRVKU.

Gﬁ KONSTRUKCE > K-KRUZNICE — R, TECNE NA 2 PRVKY/2 ELEMENTY
Zadej radius <20>
Gy |12
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| CAD/CAM SYSTEM PEPS PRIKLAD VIL.

ENTER

Zadej K-bod, K-pfimku, K-kruznici, usecku, oblouk nebo konturu

vyberte prvni kruznici

ale) )

vyberte druhou kruznici

jakoz i

Jako dalsi vytvorite kruznici se stfedem na souradnicich X84Y36. Znate stfed této kruznice

to, Ze lezi tecné ke kruZnici o poloméru 20 se stfedem X76Y40.

KONSTRUKCE > K-KRUZNICE — STRED A TECNE K PRVKU

Zadej stred

X84 Y36

Zadej K-bod, K-pfimku, K-kruznici, Usecku, oblouk nebo konturu

<3 g

vyberte kruznici se sttedem X76 Y40 a polomérem 20 v blizkosti tecného bodu

Dale vytvofte kruznici o neznamém poloméru se stfedem v X28 Y32. Vite, ze bod na

soufadnicich X16 Y16.5 lezi na obvodu kruznice. Pouzijte proto funkci VYTVORENI KRUZNICE
ZADANIM STREDU A BODU NA OBVODU.

KONSTRUKCE > K-KRUZNICE — STRED A TECNE K PRVKU

Zadej stred

@

X28 Y32

nebo mizete pouzit chytaci funkce CHYTIT STRED KRUZNICE/OBLOUKU Q nebot’

stfed nové kruznice je zaroven stfedem kruznice s polomérem 20mm.

Zadej K-bod, K-pfimku, K-kruznici, usecku, oblouk nebo konturu

s

X16 Y16.5

Eit

Konec v okynku VOLBA

Jako posledni chybi konstrukce primky pod Ghlem. O té vite, Ze je teCnou obou kruznic.

ProtoZe obé v predchozich krocich vytvorené kruznice se témér dotykaji, je nutné pro jejich

rozliSeni pouzit funkce LUPA, pomoci které zvétSime ¢ast obrazovky s predpokladanym tangencidlnim
prechodem piimky a kruznice.

Q

Zvétsit

Kurzor k 1. rohu boxu, P=Pfedchozi C=Storno D=Posunout Z=Lupa E=Konec a zmackni lib.
tlacitko / ESC
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PRIKLAD VII.

CAM SYSTEM PEPS

zvolte levy horni roh pozadovaného okna

CIh | I

zvolte pravy dolni roh pozadovaného okna

(kanonické data).

Dalsi moznost jak identifikovat spravnou kruznici je volba funkce INFORMACE O PRVCiCH

Informace o zvolenych prvcich

Zvol prvky nebo S=Zvolit D=0dstranit P=Plvodni U=Zpét W=0kno M=Lupa E=Konec nebo
ESC

vyberte vnéjsi kruznici

1 Prvek zvolen — 1 Prvky nalezen/y — 1 Prvky dohromady

Zvol prvku nebo S=Zvolit D=0dstranit P=Pdvodni U=Zpét W=0kno M=Lupa E=Konec nebo
ESC

@ B e

Konec v okynku VOLBA

Objevi se dialogové okno s nasledujicim obsahem:

Protokol v souboru: [C:APEPSY42\spstemigetinfo_rep)

Frogram uloZen do souboru: o7
Datum/Cas vytvofeni: Mon May 22 14:35:47 2000

Datum/Cas posledniho uloZeni:
Soudasné (¥) Datuw/Cas

Tue Aug 01 10:21:36 2000
Tue Aug 01 10:35:44 zZ0O00

E-ERUZNICE- VRSTVA - 0 BiFWA - Cervena  DRUH CARY - Vytefkovand — NULOVY BOD
C-1 = ¥ 2&.000000 ¥ 3Z.000000 Z 0.000000 R 20.000000
Maharu | Drolu | >>| Tigknout MHepouzit Moznost ... Zaviit I Mapovéda

Zaviete dialog stisknutim tlacitka ZAVRIT.

tlacitko Zavrit

Nyni vytvorite posledni pfimku pomoci funkce PRIMKA TECNE NA DVE KRUZNICE.

KONSTRUKCE > K-PRIMKA - TECNE NA DVE KRUZNICE

Zvol K-Kruznici, oblouk nebo konturu

vyberte vnitfni kruznici

EH o He e

Zvol K-Kruznici, oblouk nebo konturu

Blaha Technologie Transfer GmbH
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CAD/CAM SYSTEM PEPS

PRIKLAD VII.

Pozadavek na zadani je neustale aktivni a vy musite zadat druhou kruznici, ktera je te¢na na

vytvarenou pFimku. Tuto kruZnici na obrazovce samozfejmé nevidite a proto funkci LUPA musite zvolit
potfebné zvétseni (ZVETSIT).

0y, vt

=7 e prekresli

k7 Predchozi prikaz zpét UWDO
£ Prikaz ukoncit

B Koncow) Bod nebo Bod chytit
. Pridzedik chytit

£ Stied chytit

7. Centumm chytit

A, Kalmo na

£ Kvadrant chytit

¥ Zade]

& Mastoj

3 Koordindty chytit

Box £ moZnostmi ukazat

Kurzor k 1. rohu boxu, P=Pfedchozi C=Storno D=Posunout Z=Lupa E=Konec a zmackni lib.
tlacitko / ESC

O Dkolo stfedu okna otaset
HiE Pozunout

B Lupa

5 ZwEtieni prerudit

8 Pahled zvolit

Bl Fiikaz zrudit

£ Prikaz ukondit

B Koncowd Bod neba Bod chytit
& Priizedik chytit

£ Stiad chytit

7. Centrurm chytit

A Kalmo na

£ Kwvadrant chytit

¥ Zade]

& Mastoj

T Koordingty chytit

Box £ moZnostmi ukazat

Zvolte funkci ZVETSENI PRERUSIT nebo PRIKAZ ZRUSIT:

MEfitk

Starno

LI

Zvol K-Kruznici, oblouk nebo konturu

vyberte kruznici se stredem X84 Y36 v blizkosti predpokladaného tang. prechodu

Poté by obrazovka méla vypadat nasledujicim zplsobem:

Blaha Technologie Transfer GmbH
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CAD/CAM SYSTEM PEPS PRIKLAD VII.
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Konecnou CAD geometrii vytvorite jiz znamym zplsobem. Z prikladu je zfejmé jak ddleZité je
ovladat funkci LUPA a jeji rlizné varianty. DalsSi obrazek zobrazuje poradi volby elementd:
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CAD/CAM SYSTEM PEPS PRIKLAD VII.
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V nasleduijicich krocich nebudeme jiZ probirat detailné postup zadavani, nybrz uvedeme jen
kratce nékolik ddlezitych poznamek.

Zvolte naznaceny pocatecni bod poté co jste zvolili ikonu pro vytvoFeni konecné geometrie a
chytaci funkce PROSECIK CHYTIT. Déle zvolte funkci SLEDUJ pomoci které zvolite postupné
vechny prvky, kde kruZnice 1 bude zvolena jeji pravou stranou. V pfipadé chybné volby elementu Ize
udélat krok zpét pomoci volby ZPET. Kruznici Cislo 2 vyberte na jeji levé strané.

Poznamka: Zde neni nutné vybrat prisecik primo, protoZe tento je systémem vypocten
automaticky. Je vsak nutné davat pozor, aby byl element na jeho spravné strané, nebot’ je tim

dan smér sledovani. Jsou i moZno dva prdseciky je nutno zvolit element v blizkosti
pozadovaného priiseciku.

Jako dalsi krok sledovani, zvolte kruznici 2 a pfi poZadavku zadani priseciku zvolte primku
Cislo 3. Poté zvolte primku 3 jako dalsi sledovany element. Dale zvétSete na obrazovce tu ¢ast, kde lezi
levy tangencialni bod pfimky, nebot’ pfi sou¢asném zobrazeni nelze kruZnice rozlisit.
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CAD/CAM SYSTEM PEPS

PRIKLAD VII.

Na pozadavek zadani priseciku zvolte vnitini kruznici 4 a poté opét kruznici 4 vlevo od bodu
dotyku jako dalsi sledovany element. Nyni mdZete nastavit zpét plvodni zvétSeni. Na dalsi poZadavek

zadani prlseciku, zvolte pfimku cislo 5.

Timto zplsobem budete pokracovat i ve zbyvajicim vybéru elementll. Davejte pozor na to,

abyste pri pristim vybéru priseciku provedli volbu vnéjsi kruznici jak ukazuje obrazek

Pokracujte ve vybéru elementl az do bodu, kde jste zacali a ukoncete sledovani tlacitkem

KONEC v okénku VOLBA.

E
~ P
Zaoblete kruznice 1 a 8 pomoci funkce J ZAOBLENI USECEK, OBLOUKU.

Nyni mlzete prejit k vytvareni figury.

Blaha Technologie Transfer GmbH
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CAD/CAM SYSTEM PEPS PRIKLAD VII.

Vytvo¥eni figury:

Vytvoreni figury ve sméru hodin z CAD geometrie by vam nemélo Cinit jiz zadné potize. Otvor
zavedeni dratu leZi na soutadnici X28 Y32. Obrazovka vypada nasledujicim zplsobem:
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Obrabéni:

Dale pokraCujte samostatné obdobnym zplsobem jako v pfikladu 5 az k prikazu START

OPERACE.

% OBRABENI > START PROGRAMU

nebo

Start programu

...vyplnite dle vlastniho zadani...

% OBRABENI > OPERACI ZAHAJIT

nebo

Blaha Technologie Transfer GmbH
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| CAD/CAM SYSTEM PEPS PRIKLAD VIL.

9|€ Start operace

Nejprve je nutné definovat referencni vysku.

V nasem pripadé chceme vytvofit standardni koénus. Ktomu je tfeba poznamenat, Ze
vytvorena kontura je vztazena k referen¢ni vySce. Podle vykresu zde zadame hodnotu 40. Podle
vysvétleni v Dodatku D jde o specialni pfipad, kdy na kénickou ¢ast nenavazuje zadna cylindricka cast,
takze referencni vyska je zaroven vyskou obrobku.

@40

Nyni zadame sekundarni rovinu, ktera v tomto pfipadé odpovida spodni hrané obrobku.

& |

— Pracovni roviny
Yrchhi wedeni

Sekundarni rovina
Referenéni vigka 0

Spodni vedeni

111

Zde se jedna o pripad A popsany v Dodatku D.

Ukoncete zadani znamym zplsobem.

Poznamka: U konickych rezi je sekundarni rovina nutna jen pro simulaci.

K uvedené problematice doporucujeme prostudovat Dodatek D, ktery vSsechny mozné pfipady
kdnickych fezd popisuije.

Startovni pozice je na souradnicich X20 Y32.

— Soufadnice Startu

[20v3d HY 5>

., , . e AT R |
Poznamka: Jedna z metod zadani startovni pozice je pouZiti tlacitka _I pomoci
kterého Ize chytaci funkci sejmout souradnice stredu doini kruZnice o poloméru 20mm.Sejmuté
souradnice se poté zobrazi v prislusném policku.

Pokracujte zadanim obrabéni vytvorené figury.

% OBRABENI > 2-OSE OBRABENI KONTURY

nebo

@ 20sé obrabéni kontury

Nasledujici dialogovy box vypliite obdobné jak bylo popsano v predchozim ptikladu.

V tomto piikladé potfebujeme zadat dalSi dva Udaje pro vytvoreni standardniho konického
fezu (naklon na vsech elementech shodny).
Blaha Technologie Transfer GmbH Strana: 11/16 |




CAD/CAM SYSTEM PEPS

1. standardni kdnus 5°

2. ostry prechod na rozich

PRIKLAD VII.

Zadejte Uhel kénusu do politka UHEL+/- 5 a piechod na rohu vyberte OSTRY.

2
]

— Standartni kanus

[lhel +4-

— Prechod na rohu
Ot
|50
= [S0+0st
 Todiv

Bezani kontur ¥ jedné/dyou roviné/ach

— Oznaceni figurdy

Fig_0aa

e |

—Schema Fezu

| = &
(echnalage
sk obrabl

Zyol lechnalaai... |

Nasledujici obrazek ukazuje kompletné vyplnéné dialogové okno:

K.drnuz | Bezodpadowve Fezénil Mninnstil

— Standartii kanus

el +4-
— Prechod na rohu

—

& Ostrj
150

= 150+0st
 Todivi

Yariabilni kdruz |

— Typ fezu
[ Wicendsobnj fe: M aztawveni ... |
| ok I Stomo [daje ulozit M dpovéda
Stisknéte tladitko ___Hasaven .. | a zadejte zplsob obrabéni.

Jako v predchazejicich pripadech se zobrazi nasledujici dialogové okno:

Blaha Technologie Transfer GmbH
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Stanoveni postupu pii fezu |

Fezy |S|:u:|ie I Na-N_I,Iietl'I Offzet I Databankal Barva I

[T Offzet hodnoty +» KC

™ 30 Offset [0 Dodatetns Offset
Pocet Konick;|Statens| Offset | Techno. WlnEit

‘ rezil rfez ki Techno. t-Kad
R T2 i R P B i
dz dH o= e =
r: r r I— _| r
T [ T ST B [ | S
ds d O [ [ - O O
ds o o [ |- 4 o
Oz O O Pl Zd
Oy o O | @ =
de 4 4 | 4
ror- ¢ [ .| F ¢
[ Obousmémi fez

ok, | Stormo | M apoveda |

PRIKLAD VII.

Zvolte zalozku

I Spoe | a zadejte délku mdstku 4mm.

—5Stop Bod a Spoje
¥ Délka spoje

I [
I Délka wijezdu

Dale nastavte zplsob odstranéni mistku. V tomto pfipadé zvolte metodu automatického
odstranéni na konci operace.

Zvolte zalozku

— £ piizob odstranéni spojed]
" Stop - Spoje odstranit & prenim Fezem
" Neodstrafiowat spoje pfi této operaci
" Pougit odebiraciho zafizeni MC-stroje

¢ 2o, odstranéni spojt na konci operace

= Auto. odstranéni zspojt PO 1 fezich

| Ma-rvieti |

vam ukazuje nasledujici obrazek:

Blaha Technologie Transfer GmbH

a nastavte najeti po kruznici o poloméru 1mm a vyjeti po pfimce jak

Strana: 13/16 |




CAD/CAM SYSTEM PEPS

PRIKLAD VII.

Stanoveni postupu pii fezu |

Fiezy I Spoje  Ma-Myjeti | Offzet I Databankal Earea I

—Majeti po
" Ffimee

& Oblouku s piech. na rohu
" 150-oblouku

R adiuz

[T Bod najezdu atodit

(el

[T Technologie na poéatku

lechnologie na pacatk

Yedalenmst

1]

— et po
& Ffimee

" Oblouku s piech. na rohu
" 150-oblouku

B adins

% Paralelné = najetim
= Paod Ghlem k nomale

(Fe(f

™ “uieti echloposuyvem
[ Dréht pied wyistim odfiznout

[ Technologie na konci

echnologie na kanc |

Yedalenmst

10

k. I Starno | Népnvédal

[Idaje ulozit

Zvolte zalozku I Offset |

Blaha Technologie Transfer GmbH

a vyplite podle predlohy:
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CAD/CAM SYSTEM PEPS PRIKLAD VII.
Stenoveni postpuprites |

Fiezy I Spoje I M a-fdyjeti  Offsat |Datal:uanka| Earea I

—Offset———————— U wn&d kontury [Baznilu]

= Smér automaticky ' Stale v levo [ve sménu hodin]

" Oifzet automaticky £ Stale v pravo [proti smén hodi
& Ylevo
— U wnitfai kontury [Matrice]
= Wpravo
£ Stale v levo [proti smému hodin
" Bez Offset % Stale v pravo [ve smér hodin]

Jen u uzavrenjch kaontur

k. I Starno I apovéda [Idaje ulozit

Zavrete dialog tlaCitkem OK.

6 tlacitko OK

Zaviete také dialog 2-OSE OBRABENI KONTURY pomoci tladitka OK.

6 tlacitko OK

Zobrazeny XY pohled zménte pomoci ikony ﬂ a podivejte se na priklad pomoci Ctyf
zobrazenych oken.
Bl

Pokud jste vSe spravné provedli méla by obrazovka vypadat jako na nasledujicim obrazku:

Simulaci obrabéni miZzete aktivovat pomoci ikony
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Vygenerovat NC soubor Ize pomoci ikony M2l kterd spusti béh postprocesoru.

Pokud chcete zjistit kanonicka data geometrie, doporucujeme prostudovat prirucku Dratové
rezani.
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